	Название дисциплины
	Компьютерная графика

	Цели изучения дисциплины
	Формирование понимания принципов создания и обработки графических изображений. Обучение работе с профессиональными графическими редакторами. Создание графических материалов для веб-дизайна, полиграфии, мультимедиа и 3D-моделирования.

	Ожидаемые результаты обучения дисциплины
	 РО-5. Способен выполнять технико-экономическое обоснование проектов по улучшению бизнес-процессов, разрабатывать контент и ИТ-сервисы предприятия, применяя компьютерные технологии для сбора  и обработки информации.

РО-5=ПК-9+ПК-10+ПК-11



	Место дисциплины в структуре ООП (указать к какому компоненту относится-базовому, вузовскому, элективным курсам; технологии образования и формируемые компетенции)
	Владеть современными средствами графической обработки, применять графику для решения профессиональных задач.
ПК-9. Способен выполнять технико-экономическое обоснование проектов по совершенствованию и регламентацию бизнес-процессов и ИТ-инфраструктуры предприятия;



	Краткое содержание дисциплины
	Дисциплина направлена на изучение принципов создания, обработки и визуализации графических изображений в цифровой форме. Рассматриваются основные виды компьютерной графики — растровая, векторная и трёхмерная; их особенности, области применения и инструменты. Изучаются цветовые модели, основы композиции, методы работы с изображениями, правила подготовки графики для печати и веб-среды.
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