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I.ОБЩИЕ ПОЛОЖЕНИЯ

Самостоятельно разработанный в ОшГУ образовательный стандарт (далее – образовательный стандарт) приравнен к государственным образовательным стандартам, имеет единую структуру требований среднего профессионального образования и позволяет им выполнять свои функции в части обеспечения единства и качества образования, объективности контроля, а также устанавливает конкретные требования к развитию реализуемой образовательной программы. Требования к условиям и результатам освоения основных образовательных программ, установленные настоящим образовательным стандартом, не ниже соответствующих требований государственных образовательных стандартов среднего профессионального образования.
Образовательный стандарт разработан при участии следующих сторон:
Из представителей Технического отдела Индустриально-педагогического колледжа ОшГУ: преподаватель и руководитель программы «Дизайн» Ошского государственного университета, института педагогики, искусства и журналистики ; заведующий циклом предметно-цикловой комиссии  технического отдела Индустриально-педагогического колледжа, , руководители программ «Дизайна» и «Конструирование. моделирование и технология швейных изделий» и преподаватели циклом; 
Из представителей отечественных вузов: заведующая кафедрой «Технологии одежды и дизайна» Гуманитарно-технологического колледжа Ошского технологического университета; заведующая кафедрой «Конструирование швейных изделий» колледжа Жалал-Абадского государственного университета имени Б.Осмонова;
	Из представителей зарубежных вузов: заведующий кафедрой отдела «технологии» Наманганского Государственного педагогического института; старший преподаватель кафедры «Дизайна» Казахско-турецкого университета; преподаватель кафедры «Дизайн» Наманганского текстильно-промышленного института; 
Из работодателей: Руководитель учебного центра «Этно-дизайн»; директор дома моды «Нукура-бренд»; директор учебного производственного комплекса Ошского государственного университета; директор швейной фабрики ОсОО «Евразия групп»; 
Из представителей общественных организаций: директор центра по развитию текстильной промышленности «Улут текстиль».

II.Структура и документационное обеспечение ОПОП

Настоящий образовательный стандарт разработан в соответствии с Указа президента Кыргызской Республики № 243 «О мерах по повышению потенциала и конкурентоспособности образовательных организаций высшего профессионального образования Кыргызской Республики» от 18 июля 2022 года, постановлениями Кабинета министров КР № 654 «О внесении изменений в некоторые решения правительства Кыргызской Республики по приданию особого статуса государственным высшим учебным заведениям» от 21 ноября 2022 года,  «О внесении изменений в некоторые постановления Правительства Кыргызской Республики, Кабинета Министров Кыргызской Республики по приданию особого статуса государственным высшим учебным заведениям» от 5 февраля 2024 года №45, законом КР «Об образовании» от 11 августа 2023 года, Об утверждении Макета государственного образовательного стандарта начального, среднего и высшего профессионального образования  Кыргызской Республики от 8 июля 2024 года № 371, национальной системой квалификаций, национальной рамкой квалификаций, европейской системой квалификаций, отраслевыми рамками квалификаций, профессиональными стандартами в Кыргызской Республике, Уставом ОшГУ и нормативно-локальными документами, действующими на момент утверждения образовательного стандарта. 
Порядок разработки, утверждения и изменения настоящего стандарта регулируется «Положением о разработке, утверждении и изменении образовательных стандартов в ОшГУ». 

[bookmark: _Hlk215063532]1. Характеристика профессиональной деятельности ОПОП 070602 «Дизайн (по отраслям)» Дизайн костюма

[bookmark: _Hlk215063547]1.1. Область профессиональной деятельности выпускника
Направления профессиональной деятельности выпускников образовательной программы по специальности 070602 «Дизайн (по отраслям)» Дизайн костюма относятся:
- проектная деятельность в области моделирования и конструирования костюма;
-художественное проектирование одежды с учетом модных тенденций, функциональности и технологичности;
-разработка коллекций одежды и аксессуаров для различных целевых групп и сезонов;
      - создание эскизов и визуализаций дизайнерских решений;
-проектирование тканей и текстильных поверхностей; 
-организация и проведение модных показов, выставок, фотосессий;
- работа в индустрии моды — брендинг, стилистика, визуальный мерчандайзинг;
-научно-исследовательская деятельность в области истории костюма, моды и технологий дизайна.

1.2 Объектами профессиональной деятельности выпускников образовательной программы по специальности 070602 «Дизайн (по отраслям)» являются:
	-художественно-конструкторские разработки в области дизайна;
	-предметная среда (интерьеры, экстерьеры, мебель, техника, упаковка и др.);
	-графическая продукция (реклама, фирменный стиль, шрифтовой и издательский дизайн, веб-дизайн и др.);
	- модели и образцы одежды и аксессуаров, включая текстильные изделия;
	-мультимедийные и цифровые продукты (анимация, визуализация, интерфейсы, презентации);
	-средства визуальной коммуникации;
	- информационно-аналитические и проектные материалы;
	- культурные и социальные объекты, формирующие визуальную среду человека;
	-объекты художественного творчества и визуального искусства.

 1.3. Виды профессиональной деятельности выпускника:
Виды профессиональной деятельности, подлежащие подготовке в области обучения с присвоением квалификации «Дизайнер» выпускникам образовательных программ по специальности 070602 «Дизайн (по отраслям)»:
-проектно-художественная деятельность;
-профессионально-производственная деятельность;
-организационно управленческая деятельность;
-творческо-исследовательская деятельность.

[bookmark: _Hlk190170580]Специалист, которому присвоена квалификация «Дизайнер» по специальности 070602 «Дизайн (по отраслям)» соответствии с видами профессиональной деятельности готов решать следующие профессиональные задачи:
Проектно-художественная деятельность:
-художественное проектирование объектов дизайна;
-формирование визуального образа изделия;
-разработка эскизов и презентационных материалов;
-создание коллекций и объектов с высокой художественной ценностью;
-разработка авторских стилей и визуальных идентичностей;
-работа с композицией и художественным образом.
Профессионально-производственная деятельность:
[bookmark: _Hlk190527179]-подготовка проектной документации, создание изделий с учётом производственных требований;
 -разработка конструктивных решений, макетов, прототипов; внедрение художественно-технических разработок в производство;
-работа с производственными материалами и технологиями; адаптация дизайн-решений к возможностям современного оборудования и технологий;
-внедрения в профессиональную среду, участие в выставках, производственных практиках, совместных проектах с предприятиями и студиями.
Организационно -управленческая деятельность:
[bookmark: _Hlk190527519]-управление дизайнерскими и творческими коллективами;
- организация производственного процесса, контроль за соблюдением технологии, сроков и качества выпускаемой продукции;
- разработка и продвижение бренда или студии, организация мероприятий по продвижению: показы, выставки, презентации;
- ведение деловой и проектной документации;
- принятие управленческих решений в условиях конкуренции.
Творческо- исследовательская деятельность:
-изучение исследовательской информации отечественного и зарубежного опыта в области разработки новых стилевых решений в дизайне;
-анализ современных тенденций в дизайне и моде;
-разработка концепций и дизайн-идей;
-оформление исследовательской части проекта;
-участие в научных и творческих мероприятиях.






2. Цели и планируемые результаты освоения образовательной программы

2.1.Цели освоения образовательной программы070602 «Дизайн (по отраслям)
В области обучения целью основной профессиональной образовательной программы среднего профессионального образования по специальности 070602 «Дизайн (по отраслям)» является: 
Цель-1   профессиональная подготовка студентов в области дизайна, современного креативно мыслящего специалиста, способного вести проектную деятельность и создание условий для овладения студентами общих и профессиональных компетенций, способствующими социальной мобильности и устойчивости на рынке труда.
В области воспитания личности целью основной профессиональной образовательной программы среднего профессионального образования по специальности 070602 «Дизайн (по отраслям)» является: 
Цель-2 формирование социально-личностных качеств у студентов: целеустремленности, организованности, трудолюбия, коммуникабельности, умения работать в коллективе, ответственности за конечный результат своей профессиональной деятельности, гражданственности, толерантности; повышения их общей культуры, способности самостоятельно приобретать и применять новые знания и умения.

2.1 Основная образовательная программа ориентирована на достижение следующих результатов обучения (РОоп) обучающимся:

В результате освоения образовательной программы у выпускника должны сформироваться следующие общие компетенции (ОК).

	Направления
	Компетенции
	Результаты обучения (РО)

	
Языковые и коммуникативные навыки
	ОК-1: Выступает публично с речью: выбирает стиль и тип своей речи и излагает ее; правильно и ясно выражает и доказывает свое мнение в письменной и устной форме, представляет результаты исследования в профессиональной среде на кыргызском, русском и иностранных языках.
	РО-1: Общается на трех языках: осуществляет речевую деятельность в профессиональной сфере на кыргызском и русском языках на уровне В2, на одном из иностранных языков на уровне В1.

	
Национальные и общечеловеческие ценности


	ОК-2: В своей профессиональной деятельности критически анализирует и оценивает личностно-гражданские отношения, способен инициировать и обеспечивать реализацию идей, направленных на совершенствование философии государственности, гражданской идентичности, патриотизма, общечеловеческих и национальных ценностей на основе правовой культуры.
	РО-2: Уважает общечеловеческие и национальные ценности, с сохранением личностной, национальной идентичности,  соблюдает законность и может заботиться о развитии, распространении её, руководствуясь, проявляет личностную, гражданскую, правовую ответственность по отношению к интересам государства и социальной сферы. 

	
Soft skills (мягкие навыки)
	ОК-3: Генерирует новые идеи и может адаптироваться к внешним инновациям и неожиданным ситуациям, обладая творческим мышлением, аналитически мыслить и может действовать критически при организации проектов и ведении бизнеса.

	РО-3: Способен генерировать идеи и критически мыслить, интегрировать и анализировать другие точки зрения, аргументированно и конструктивно мыслить в профессиональной среде, проявляет самоконтроль, психологическую устойчивость и исследовательские навыки в нестандартных ситуациях при ведении бизнеса. 

	
STEM
навыки



	ОК-4: Может использовать цифровые медиа тексты, инфографику, основные математические, инженерные, научные принципы, адаптироваться к новым тенденциям в различных сферах бизнеса цифровой и креативной экономики.
	РО-4: Использует современные информационно–телекоммуникационные технологии и математические методы, гибко подходит к  тенденциям технической, цифровой и креативной экономики.



Выпускник по специальности 070602 «Дизайн (по отраслям)» должен обладать следующими общепрофессиональными компетенциями (ОПК):

РО-5: Владеет информационными навыками, взаимодействовать в команде, осознаёт социальную роль дизайнера, готов к саморазвитию, поддерживает здоровье, стрессоустойчивость и творческую выносливость для успешной профессиональной деятельности.

	Самостоятельно разработанные компетенции
	Содержание компетенции

	ОПК-1
	Способность работать с информацией: находить, анализировать и использовать источники для решения профессиональных задач.

	ОПК-2
	Умение взаимодействовать в команде, вести деловую коммуникацию и сотрудничать с различными специалистами в рамках проектной деятельности.

	ОПК-3
	Понимать сущность и социальную значимость своей будущей профессии, проявлять к ней устойчивый интерес.

	ОПК-4
	Готовность к самообразованию, развитию художественного вкуса и профессионального уровня через участие в выставках, конкурсах, конференциях.

	ОПК-5
	Способность осознавать значимость физической активности для поддержания здоровья и работоспособности, развития стрессоустойчивости и творческой выносливости в условиях профессиональной деятельности дизайнера.



 	Выпускник, имеющий квалификацию «Дизайнер» по специальности 070602 «Дизайн (по отраслям)» должен обладать следующими профессиональными компетенциями (ПК), соответствующими виду профессиональной деятельности:

РО-6:  Умеет проводить предпроектный анализ, создавать художественно-проектные решения, выполнять работы в различных техниках и материалах, а также анализировать стиль и художественные особенности объектов с учётом истории и культуры искусства.

В области проектно-художественной деятельности:

	Самостоятельно разработанные компетенции
	
Содержание компетенции

	ПК-1
	Проводить предпроектный анализ в процессе дизайнерского проектирования с учетом современных тенденций в области дизайна.

	ПК-2
	Создавать художественно- проектные решения с учётом законов композиции, пропорции, цвета, формы и структуры.

	ПК-3
	Выполнять эскизную, рабочую и оформительскую работу в различных техниках  с использованием различных материалов.

	Пк-4
	 Анализировать внешний вид объектов, понимать их стиль и художественные особенности, а также использовать знания об истории и культуре искусства в профессиональной деятельности.



В области профессионально-производственной деятельности:

РО-7:  Разрабатывает и визуализирует дизайнерские проекты одежды, подбирает материалы, создает конструкции и техническую документацию, используя современное оборудование и компьютерные технологии, соблюдая требования безопасности.

	Самостоятельно разработанные компетенции
	
Содержание компетенции

	Пк-5
	Разрабатывать оригинальные дизайнерские проекты, сочетая творческую идею с требованиями к функциональности, эстетике и материалам.

	ПК-6
	Подбирать ткани, фурнитуру для создания костюмов, с учетом их формообразующих свойств и требуемых характеристик.

	ПК-7
	Знать назначение современного оборудования и инструментов, и выполнять эталонные образцы объекта дизайна или его отдельные элементы в макете и материале.

	ПК-8
	Разрабатывать конструкции и модели одежды с учётом технологии изготовления, а также выполнять технические чертежи и составлять техническую документацию   для последующего изготовления.

	ПК-9
	Уметь использовать компьютерные технологии для создания и моделирования дизайна одежды, разрабатывать и визуализировать дизайнерские решения с помощью прикладных программ. 

	ПК-10
	Умеет соблюдать требования охраны труда, техники безопасности, производственной санитарии и противопожарной безопасности в профессиональной деятельности.



В области организационно – управленческой  деятельности:

РО-8:  Оценивает качество изделий по стандартам и дизайнерским решениям, планирует материально-техническое обеспечение, управляет профессиональным развитием, внедряет инновации и применяет правовые и экономические знания для реализации брендовых и маркетинговых стратегий.

	Самостоятельно разработанные компетенции
	
Содержание компетенции

	ПК-11
	Способность оценивать качество изделия на соответствие установленным стандартам, техническому заданию, а также заявленным дизайнерским решениям.

	ПК-12
	Производить   расчёты, составлять сметы, определять материально-техническое обеспечение.

	ПК-13
	Управлять собственным личностным и профессиональным развитием, адаптироваться к изменениям в профессиональной среде и внедрять инновации в свою деятельность.

	ПК-14
	Знает правовые и экономические основы профессиональной деятельности, включая авторское право, а также    реализовывать брендовые и маркетинговые стратегии в рамках дизайнерских продуктов или студий.



В области творческо- исследовательской деятельности:

РО-9:  Умеет анализировать источники для авторской концепции и презентовать проект с профессиональным и творческим обоснованием.

	Самостоятельно разработанные компетенции
	Содержание компетенции

	ПК-15
	Способность проводить художественно-образный и стилистический анализ культурных, исторических и визуальных источников для формирования авторской концепции дизайнерского проекта.

	ПК-16
	Выполнять и презентовать  проект, демонстрируя уровень профессиональной подготовки, а также творчески и аргументированно обосновывать принятые проектные решения.



3. Матрица соотношения целей и результатов освоения ОПОП:

	 Результаты обучения
	Цель1: 

	Цель 2:


	РО-1
	+
	

	РО-2
	+
	+

	РО-3
	+
	

	РО-4
	+
	+

	РО-5
	+
	+

	РО-6
	+
	+

	РО-7
	+
	+

	РО-8
	+
	+

	РО-9
	+
	+



4.Учебный план (Приложение)
Базовый учебный план по направлению 070602«ДИЗАЙН (по отраслям)» разработан на основе самостоятельно разработанного Ошским государственным университетом стандарта среднего профессионального образования (обсужден Ученым советом Ошского государственного университета (постановление №9) и утвержден приказом ректора № 3426-ФХД/25 (05.07.2025). 

5.Матрица компетенций (Приложение)

6. Сроки освоения образовательной программы
Нормативный срок освоения ОПОП СПО подготовки специальности: 070602 «Дизайн (по отраслям):
- на базе среднего общего образования – 1 год 10 месяцев;
- на базе основного общего образования – 2 года 10 месяцев.
Форма обучения:очное

7. Трудоемкость ОПОП по подготовке специальности 070602 Дизайн (по отраслям).
Общая трудоемкость образовательной программы по специальности 070602 «Дизайн (по отраслям)» подготовки составляет 120 кредитных единиц независимо от формы обучения, применяемых образовательных технологий, индивидуального учебного плана студента, в том числе ускоренного вида обучения.
Трудоемкость всех видов учебных работ в учебной программе указывается в кредитах ECTS. Трудоемкость очной формы обучения программ среднего профессионального образования за учебный год составляет 60 кредитов, за один семестр – 30 кредитов
При организации учебного процесса с использованием технологии кредитного образования объем каждой академической дисциплины составляет целое число академических кредитов. Один академический кредит равен 30 академическим часам. Продолжительность академического часа 45 минут.

8. Анализ и потребности рынка труда в выпускниках ОПОП 070602 «Дизайн (по отраслям)»
Выпускники специальности «Дизайн (по отраслям)» востребованы в г. Ош в рекламных агентствах, типографиях, SMM-студиях, digital-компаниях, швейных цехах и локальных брендах. Основные направления работы: графический дизайн, разработка эскизов и конструкций одежды. 
Работодатели ценят навыки работы с современными программами (Adobe Photoshop, Illustrator) портфолио реальных проектов, умение работать с заказчиком и создавать коммерчески значимые продукты. Практическая подготовка и проектная деятельность повышают конкурентоспособность выпускников на рынке труда. 

9. Требования к уровню образования абитуриентов
Абитуриент при поступлении должен иметь один из документов:
- свидетельство об основном общем образовании;
- аттестат о среднем общем образовании;
-	диплом о среднем профессиональном образовании;
-	диплом о начальном профессиональном образовании (при наличии документа об основном или среднем общем образовании).
Абитуриенту: должен обладать определенной культурой мышления, быть способным к восприятию информации, владеть навыками построения устной и письменной речи и владеть основами изобразительной грамотности.
Прием по подготовке специальности 070602 Дизайн (по отраслям), специализации: “Дизайн костюма” осуществляется по результатам вступительных испытаний по следующим предметам: рисунок, живопись.
Правила приема, перечень вступительных испытаний и необходимых документов ежегодно устанавливаются решением Ученого совета ОшГУ на основании нормативных документов Министерства образования и науки КР.
При реализации общеобразовательной программы среднего общего образования (10-11 классов), интегрированной в программу среднего профессионального образования, документ (аттестат) о среднем общем образовании не выдается, а оценки по предметам выставляются в документ (диплом) о среднем профессиональном образовании.

10. Кадровое обеспечение ОПОП:
-реализация ОПОП подготовки  обеспечена педагогическими кадрами, имеющими базовое образование и/или академическую степень "магистра", “специалиста”, соответствующую направлению преподаваемой дисциплины и систематически занимающимися учебно (научно)-методической деятельностью.
-доля штатных преподавателей по отношению к общему количеству преподавателей образовательной программы не должна быть не меньше 80 %.
[bookmark: _Hlk215058291]ОПОП по специальности 070602 «Дизайн (по отраслям)» в соответствии с требованиями Образовательного стандарта ОшГУ СПО обеспечена научно-педагогическими кадрами, имеющими базовое образование, соответствующее профилю преподаваемой дисциплины, и систематически занимающимися научной и (или) научно-методической деятельностью. 
Согласно штатному расписанию в 2025-2026 учебном году по направлению 070602 “Дизайн»(по отраслям) работает 33 преподавателей
Кадровый состав ППС цикла “профессиональных дисциплин” состоит из 11-преподавателей. Из них из них:5-магистров; 1-доцент,1-член Евразийского Союза дизайнеров КР; ; 2- преподавателя
Преподаватели специальных дисциплин имеют опыт деятельности в соответствующей профессиональной сфере.

11. Материально-технические и финансовые условия реализации ОПОП
Индустриально-педагогический колледж ОшГУ, реализующий ОПОП 070602 «Дизайн (по отраслям) располагает достаточной материально-технической базой, обеспечивающей проведение всех видов дисциплинарной и междисциплинарной подготовки, лабораторной, практической и научно-исследовательской работы обучающихся, предусмотренных учебным планом и
соответствующей действующим санитарным и противопожарным правилам и нормам.
Для проведения лекционных занятий выделен специализированный кабинет №204 и 001 оснащенные интерактивной доской, мультимедиа проектором и подключены к сети Интернет.
Для практических, лабораторных занятий и для самостоятельной работы студентов выделено: №301 мастерская рисунка и живописи, №201 учебно-швейная лаборатория, №301 лаборатория для констрирования, №104 и №106 компьютерный класс, подключенный сети Интернет; концертный зал для проведения дефиле конкурсов
Учитывая важность применения в учебном процессе инновационных методов обучения, активно используются переносные мультимедийные комплексы: включающие ПК, мультимедийный проектор и переносной экран. 
 Натюрмортный фонд кафедры насчитывает более 34ед. античных копий гипсовых экспонатов и более 30 мольбертов.
Электронно-библиотечная система обеспечивает возможность индивидуального
доступа для каждого обучающегося из любой точки, в которой имеется доступ к сети
Интернет.
Для обучающихся обеспечен доступ к современным профессиональным базам
данных, информационным справочным и поисковым системам.

12. Связи с рынком труда и ключевыми работодателями
Сведения о потенциальных ключевых работодателях – потребителях выпускников образовательной программы ОПОП.

	№
	ФИО
Работодателей
	Место работы
	Должность

	1.
	Камбарова Асылжан Касымжановна
	ЧП “Подиум”  швейный цех 
	Руководитель
ЧП. “Подиум”  

	2.
	Бодонова.Калыскан Келсинбековна
	“Максат ” тигуу
цехи
	Руководитель
ЧП.

	3
	Сулайманова Наргиза Жусупалиевна
	Дом моды  «Нукура –бренд»
	РуководительЧП.

	4
	Абжалиева.Нематкан
	Ош.№16 Кесиптик лицейи
	Директор

	5
	Калмаматов.Бакалбай Айтиевич
	№12 Кесиптик лицейи
	Директор

	6
	Каарова Назгуль Сапаралиевна

	“Кеште” мода үйү

	Руководитель ЧП

	7.
	Эркебаева Чынара Мойдуновна.
	 Этно-дизайн центр
	Руководитель
центра

	8
	Маразыков Нурабидин Камчыевич
	Учебно-производственный комплекс ИПК ОшГУ 
	Директор Упк ОшГУ

	9
	Шаршенбаева Гулизат
	“Нуриза” швейный цех
	Руководитель ЧП

	10 
	Калыбаева Анара
	Швейный цех “Таатан”
	Руководитель ЧП

	11
	Ташбаева Айнагуль
	А\О“Сымбат”швейный цех ЧП 
	Руководитель ЧП

	12
	Мидинова Бахтыгуль Абдилазизовна
	Ошс. Обл музей изобразительных искусств им. Т.Сыдыкова
	Директор

	13
	Апарханов Медербек Эсенгельдиевич
	Нац. Ист.арх музейный комплекс «Сулайман-Тоо»
	Директор

	14
	Калмаматов Бакалбай Айтиевич
	Профессиональный лицей №12
	Директор

	15
	Азим кызы Назгуль
	Профессиональный лицей №113
	Директор

	16
	Калыкулов Керимбек Акматалиевич
	Ошский Национальный драматич театр им.С.Ибраимова
	Директор

	17
	Райымбеков Замирбек Абасович
	Ошский областной кукольный театр им. А Шамурзаева
	Директор

	18
	Жакыпова Аида
	Детский  творческий  центр “Келечек”
	Директор



III.Документы регламентирующие содержание и организацию учебного процесса по ОПОП
3.1. Учебно-методические комплексы (рабочие программы) дисциплин учебного
плана, программы всех видов практик
Учебно-методические комплексы (УМК) дисциплин учебного плана обеспечивают системное освоение знаний, умений и профессиональных компетенций студентов. Каждый УМК включает цели и задачи дисциплины, темы лекций и практических занятий, методы обучения, содержание практических и лабораторных работ, фонд оценочных средств с критериями оценивания, а также список рекомендуемой литературы и программное обеспечение.
Содержание УМК дисциплин составлено на основании рекомендаций УМО вузов.
Программы практик определяют цели, задачи, перечень заданий, критерии оценивания и отчетную документацию. Они направлены на формирование профессиональной компетентности выпускников, практических навыков работы с современными инструментами и соответствуют требованиям рынка труда в  Кыргызстане. 
При подготовке к образовательной программе среднего профессионального образования проводятся следующие виды практики: 
       -Учебная практика;
       -Производственная практика;
       -Преддипломная практика.
Учебная практика направлена на получение первичных профессиональных умений и навыков,  необходимых для последующего обучения.
Практика проходит  на 4 семестре (2-курса)  и проводится преимущественно в мастерских, учебных лабораториях или с использованием цифровых платформ;
-направлена на отработку элементарных трудовых приёмов: эскизирование, конструирование, выполнение макетов, работа с программами графики;
-по итогам — выполнение контрольных заданий и оформление отчета;
-оценивается преподавателем на основе критериев освоения умений и навыков.
Производственная практика  направлена на углубленное освоение профессиональных функций, закрепление и развитие компетенций в условиях реального производственного процесса .Производственная  практика проходит в 5 семестре(3 курса):  
-проводится на профильных предприятиях (ателье, дизайн-студиях, швейных фабриках, домах моды и т. п.);
-студенты выполняют задания, связанные с созданием коллекций одежды, разработкой технической документации, сопровождением технологического процесса;
-практика проводится под руководством наставника от производства и куратора от колледжа;
-оформляется дневник практики, итоговый отчет и характеристика от организации;
-оценивается по результатам выполнения индивидуального плана и отзывам работодателя.
Преддипломная практика студентов является завершающим этапом обучения и проводится для овладения ими первоначальным профессиональным опытом, проверки профессиональной готовности будущего специалиста к самостоятельной трудовой деятельности и сбора материалов к дипломному проекту.
Преддипломная практика студентов проходит (в выпускном курсе), и
-проводится в организациях, соответствующих будущему профилю выпускника;
-студент разрабатывает проект, эскизную и технологическую документацию, производит часть изделий, участвует в производственном процессе;
-материалы преддипломной практики должны использоваться в дипломном проекте;
-обязательна защита отчета и рецензия от наставника с места практики
Производственная и преддипломная практика в особых случаях может проводиться при Колледже, используя соответствующую материально-техническую базу.

3.2. Фонд оценочных средств и методические материалы к ним.
Для оценки качества освоения образовательных программ осуществляется текущий контроль успеваемости и промежуточная аттестация студентов. Организация текущего контроля осуществляется в соответствии с учебным планом специальности и рабочими календарными графиками освоения отдельных дисциплин. 
Для оценки знаний и навыков студентов используются тесты, контрольные и практические работы (макеты, баннеры, логотипы, эскизы одежды, проекты ). Итоговая аттестация проводится через защиту портфолио и проектных заданий. 
Методические материалы включают учебные пособия, инструкции по работе в графических и цифровых программах (Adobe Photoshop, Illustrator, CorelDraw, CAD-системы) и рекомендации по формированию портфолио. Они обеспечивают единый подход к оценке и практическую подготовку выпускников к работе на рынке труда.
Содержание итоговых государственных испытаний определяется в видах деятельности выпускников и в соответствующих им задачах профессиональной деятельности.

3.3. Структура выпускной(дипломной) квалификационной работы

Для обучающихся по программе дизайн одежды, итоговая аттестация включает:
дипломный проект (работа) как основной объект итоговой аттестации.
Трудоемкость Государственной итоговой аттестации составляет 4 кредита (120 часов) в 6 (шестом) семестре, включая время на подготовку проекта. Проект отражает трудоемкость, связанную с исследованиями, проектированием и подготовкой документации.
	Защита дипломного проекта должна включать публичную презентацию с демонстрацией полного комплекта проектной документации, обоснованием творческих и технических решений, а также аргументированными ответами на вопросы комиссии в установленные регламентом сроки, при этом материалы должны быть оформлены в соответствии с требованиями учебного заведения.
Тематика дипломных работ определяется организацией профессионального образования. Выпускнику предоставляется право выбора темы выпускной работы вплоть до предложения своей тематики с обоснованием целесообразности ее разработки. Требования к содержанию, объему и структуре дипломного проекта определяются средним профессиональным учебным заведением. Работа должна быть оригинальной, соответствовать актуальным трендам в области моды и дизайна.
Структурными элементами ВКР являются: пояснительная записка и графическая часть (размеры планшет согласуются с руководителем). Предоставляется портфолио с наиболее значимыми авторскими работами. Для ознакомления комиссии с ВКР должны быть представлены коллекция моделей одежды, выполненная в материале, электронная презентация и/или видеоролик.
 Объем пояснительной записки определяется количеством материала, необходимого для раскрытия темы работы, и составляет 45-50 страниц. Изложение текстовой части должно быть ясным и кратким. Переписывание известных материалов из книг, справочников и других источников, шаблонное повторение технических условий, технических описаний не допускается. 
Общие правила оформления текстовой части пояснительной записки установлены внутри вузовским стандартом (бюллетень 27 ОшГУ). 
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Практики

	Наименование дисциплины
	Учебная практика

	Цель и ожидаемые результаты обучения дисциплины
	Цель дисциплины: формирование у студентов первичных профессиональных навыков, необходимых для выполнения простых проектных, графических и технологических заданий в области дизайна одежды. 
Ожидаемые результаты (по итогам освоения):
Студент должен:
знать: основные этапы проектирования одежды, особенности выполнения графических материалов, правила работы с инструментами и оборудованием;
уметь: выполнять простые эскизы и наброски моделей, подбирать материалы, оформлять рабочие документации, применять базовые приемы композиции и колористики;
владеть: навыками выполнения учебно-проектных работ, приемами ручной и машинной обработки, навыками визуальной презентации результатов.

	Место дисциплины в структуре ОПОП СПО и компетенции формируемые РО
	Дисциплина относится к профессиональному циклу и является практико-ориентированной составляющей подготовки дизайнера одежды. Освоение учебной практики обеспечивает фундамент для дальнейшего изучения дисциплин профессионального блока: «Дизайн-проектирование», «Технология изготовления одежды», «Конструирование и моделирование изделий», «Материаловедение», «Макетирование».

	Краткое содержание дисциплины

	Ознакомление с деятельностью дизайнера одежды. Выполнение учебно-творческих работ: построение простых эскизов, проработка силуэтов, фактур и цветовых схем. Практика работы с материалами и инструментами. Макетирование отдельных элементов одежды. Выполнение пробных технологических операций. Введение в оформление проектной документации. Подготовка мини-проекта (эскизного или макетного).





	Наименование дисциплины
	Производственная практика

	Цель и ожидаемые результаты обучения дисциплины
	Цель дисциплины: формирование профессиональных компетенций, необходимых для самостоятельного выполнения дизайнерских, проектных, конструкторско-технологических и производственных задач в условиях швейного предприятия, ателье или дизайн-студии.

Ожидаемые результаты:
Студент должен:
знать: реальные условия профессиональной деятельности дизайнера одежды, особенности технологического процесса изготовления изделий, этапы конструкторско-модельных работ, требования к технической документации, правила организации производства;
уметь: разрабатывать дизайн-проект одежды, выполнять рабочую документацию (эскизы, ТК, чертежи), подбирать материалы, участвовать в технологической подготовке производства, вести портфолио и презентацию проекта;
владеть: навыками взаимодействия с производственным персоналом, навыками макетирования и моделирования изделий, навыками контроля качества изделий и корректировки моделей, методами анализа рабочего процесса

	Место дисциплины в структуре ОПОП СПО и компетенции формируемые РО
	Производственная практика относится к профессиональному модулю и является завершающим этапом формирования профессиональных компетенций. Она обеспечивает переход от учебной подготовки к реальной профессиональной деятельности и связана с дисциплинами: «Дизайн-проектирование», «Технология изготовления одежды», «Конструирование и моделирование одежды», «Материаловедение», «Менеджмент в индустрии моды».

	Краткое содержание дисциплины

	Ознакомление с организацией работы предприятия. Участие в реальных производственных процессах: конструкторско-модельные работы, разработка дизайн-проектов, построение чертежей и выполнение техдокументации, подбор материалов, макетирование и пошив изделий. Участие в примерках, корректировках и контроле качества. Работа с заказами клиентов (при проведении практики в ателье). Оформление итогового отчета и портфолио по практике.




	Наименование дисциплины
	Преддипломная практика

	Цель и ожидаемые результаты обучения дисциплины
	Цель дисциплины: обеспечение условий для самостоятельного завершения и практической реализации выпускной квалификационной работы (ВКР), закрепление профессиональных компетенций и опытной деятельности в области дизайна одежды
Ожидаемые результаты (студент должен):
знать: требования к выполнению ВКР, этапы проектирования и подготовки изделия, технологические процессы изготовления одежды, стандарты оформления проектной документации;
уметь: проводить комплексный анализ объекта проектирования, самостоятельно разрабатывать полный комплект материалов ВКР (эскизная часть, техническая документация, макеты, конструктивные решения), выполнять макетирование и изготовление опытного образца, оформлять презентацию проекта;
владеть: навыками проектного мышления, навыками работы с оборудованием и программными средствами, приемами организации рабочего процесса, навыками защиты и презентации результатов.

	Место дисциплины в структуре ОПОП СПО и компетенции формируемые РО
	Преддипломная практика завершает профессиональный цикл подготовки и непосредственно связана с выполнением выпускной квалификационной работы. Дисциплина интегрирует знания и умения, полученные при изучении профессиональных модулей: «Дизайн-проектирование», «Технология изготовления одежды», «Конструирование и моделирование одежды», «Материаловедение швейных изделий», «Основы художественного проектирования

	Краткое содержание дисциплины

	Ознакомление с требованиями к ВКР. Сбор и анализ исходных материалов. Разработка концепции проекта. Создание эскизов, художественно-графической части. Построение конструкции и модельная проработка изделия. Макетирование, изготовление опытного образца или отдельных узлов. Подбор материалов и фурнитуры. Оформление полного комплекта пояснительной записки и графических материалов. Подготовка презентации и защиты ВКР. Оформление дневника и отчета по практике.












Профессиональные дисциплины


	Наименование дисциплины
	Технология швейных изделий

	Цель и ожидаемые результаты обучения дисциплины
	Цель дисциплины: формирование у студентов профессиональных знаний и навыков, необходимых для выполнения технологических операций, разработки технологических процессов и обеспечения качества изготовления швейных изделий.

Ожидаемые результаты: студент должен:
знать: основные виды материалов и их технологические свойства; классификацию швейных операций; последовательность сборки изделий; виды оборудования; требования стандартов и технических условий; принципы контроля качества;
уметь: выполнять ручные и машинные операции, разрабатывать технологическую последовательность изготовления изделия, подбирать оборудование и материалы, выполнять ВТО (влажно-тепловую обработку), анализировать дефекты;
владеть: навыками работы на швейном оборудовании, приемами обработки узлов и деталей изделий, навыками составления технологической документации и карт обработки.

	Место дисциплины в структуре ОПОП СПО и компетенции формируемые РО
	Дисциплина относится к профессиональному циклу и обеспечивает технологическую основу для дисциплин: «Конструирование и моделирование одежды», «Дизайн-проектирование», «Материаловедение», а также для учебной, производственной и преддипломной практики.

	Краткое содержание дисциплины

	Основные классификации швейных изделий. Виды материалов, их свойства и назначение. Инструменты и швейное оборудование. Ручные операции. Машинные операции. Последовательность обработки узлов изделий: воротников, манжет, карманов, бортов, поясов, лифов, юбок, брюк и др. Особенности обработки различных видов тканей. Изготовление изделия: примерка, сборка, ВТО. Технологические карты и документация. Контроль качества и устранение дефектов.




	Наименование дисциплины
	Конструирование швейных изделий

	Цель и ожидаемые результаты обучения дисциплины
	Цель дисциплины: формирование у студентов теоретических знаний и практических навыков по разработке конструкций швейных изделий, выполнению расчетов, построению чертежей и моделированию одежды различного ассортимента.

Ожидаемые результаты обучения: студент должен:
знать: основы антропометрии и типологии фигур, методы конструирования одежды, систему мерок, принципы построения чертежей, методы моделирования, правила оформления конструкторской документации;
уметь: снимать мерки, выполнять расчеты конструктивных прибавок, строить базовые конструкции и модели, выполнять моделирование силуэтов и деталей, разрабатывать лекала и рабочую документацию;
владеть: навыками построения чертежей вручную и в специализированных программах (САПР одежды), навыками корректировки конструкции, макетирования и соотнесения конструкции с технологией обработки.

	Место дисциплины в структуре ОПОП СПО и компетенции формируемые РО
	Дисциплина относится к профессиональному циклу и является базовой для дальнейших дисциплин: «Моделирование одежды», «Технология швейных изделий», «Дизайн-проектирование», а также для всех видов практик.

	Краткое содержание дисциплины

	Антропометрические данные и классификация фигур. Основы конструирования одежды. Системы мерок и их применение. Построение базовых конструкций плечевых и поясных изделий. Конструктивные прибавки. Моделирование деталей одежды (горловины, воротники, рукава, кокетки, юбки, брюки и др.). Построение чертежей различных моделей. Разработка лекал, градация размеров. Макетирование и корректировка конструкции. Основы САПР-конструирования. Оформление конструкторской документации.




	Наименование дисциплины
	Цветоведение и колористика

	Цель и ожидаемые результаты обучения дисциплины
	Цель дисциплины: формирование у студентов знаний о природе цвета, закономерностях цветовых сочетаний, свойствах цвета и его восприятии, а также развитие навыков применения колористики в дизайне одежды.

Ожидаемые результаты обучения (студент должен):
знать: основы физики цвета, классификацию и характеристики цветов, цветовые модели , законы контрастов, основы цветовой гармонии, психологию цвета, влияние фактуры и освещения на восприятие;
уметь: применять правила цветовых сочетаний при разработке коллекций и моделей одежды, использовать цветовое решение для передачи образа, создавать колор-карты, moodboard’ы, палитры, подбирать цвета с учётом типа внешности и концепции;
владеть: навыками работы с цветом в графических и компьютерных программах, приемами составления гармоничных цветовых схем, методами анализа и корректировки цветовых решений.

	Место дисциплины в структуре ОПОП СПО и компетенции формируемые РО
	Дисциплина входит в профессиональный цикл и обеспечивает художественно-эстетическую базу подготовки дизайнера одежды. Она связана с дисциплинами: «Дизайн-проектирование», «Композиция в дизайне», «Материаловедение», «История костюма и моды», «Макетирование».

	Краткое содержание дисциплины

	Природа света и цвета. Цветовой круг (Иттен, Манселл). Основные, составные и дополнительные цвета. Цветовые контрасты: по светлоте, теплоте, насыщенности, комплементарные и др. Гармонии: монохромные, аналоговые, триады, тетрады. Психология цвета и семантика оттенков. Колориты и цветовые схемы. Цвет в композиции одежды. Цветовые решения в коллекциях. Создание палитр, колор-карт и moodboard’ов. Цвет в цифровых программах. Ошибки и правила в колористике.




	Наименование дисциплины
	История стилей в костюме

	Цель и ожидаемые результаты обучения дисциплины
	Цель дисциплины: формирование у студентов целостного представления о развитии костюма как культурного и художественного явления, изучение стилевых направлений и их влияния на современный дизайн одежды.

Ожидаемые результаты обучения (студент должен):
знать: основные этапы развития костюма от древности до современности, особенности костюма различных эпох и цивилизаций, ключевые силуэты, материалы, декоративные элементы, характерные стильовые признаки; влияние социально-культурных факторов на формирование моды;
уметь: анализировать исторические костюмы, выделять стильовые признаки, сопоставлять их с современными тенденциями; использовать мотивы исторических стилей в проектировании коллекций; выполнять эскизирование на основе исторических форм;
владеть: навыками художественно-графического анализа костюма, приемами стилизации исторических элементов, умением применять исторический материал в дизайн-проектировании.

	Место дисциплины в структуре ОПОП СПО и компетенции формируемые РО
	Дисциплина относится к профессиональному циклу и формирует художественно-теоретическую базу, необходимую для дисциплин: «Дизайн-проектирование», «Композиция костюма», «Макетирование», «Технология швейных изделий», «История моды».

	Краткое содержание дисциплины

	Происхождение костюма. Древний Восток, Египет, Греция, Рим. Средневековый костюм Европы. Эпоха Возрождения. Барокко, Рококо, Классицизм. Костюм XIX века: ампир, романтизм, исторические стили. Мода XX века: модерн, арт-деко, неоклассицизм, новые стили 20–80-х гг. История высокой моды и модельеров. Национальные костюмы мира. Анализ стилеобразующих признаков. Использование исторических элементов в современном дизайне одежды.




	Наименование дисциплины
	Композиция костюма

	Цель и ожидаемые результаты обучения дисциплины
	Цель дисциплины: формирование у студентов знаний о законах композиции, художественных принципах построения костюма и развитии навыков создания гармоничных и выразительных образов в дизайне одежды.

Ожидаемые результаты обучения: студент должен:
знать: основы композиции, законы целостности, ритма, равновесия, контраста; особенности композиционного построения костюма; влияние пропорций, силуэта, фактуры, цвета и декора;
уметь: применять законы композиции при создании моделей одежды, разрабатывать композиционно целостные решения, сочетать элементы костюма, учитывать пропорции и особенности фигуры;
владеть: навыками художественно-графического моделирования костюма, приемами композиционной организации формы, способами создания композиционных акцентов и выразительных образов.

	Место дисциплины в структуре ОПОП СПО и компетенции формируемые РО
	Дисциплина относится к профессиональному циклу, является базовой для художественной и проектной подготовки дизайнера. Связана с дисциплинами: «Цветоведение и колористика», «История стилей в костюме», «Макетирование», «Дизайн-проектирование», «Конструирование швейных изделий

	Краткое содержание дисциплины

	Основы композиции. Законы целостности, подчинения, динамики и статичности. Силуэт и пропорции в костюме. Ритм, контраст, нюанс. Композиционный центр и акценты. Функционально-художественная структура костюма. Роль линии, пятна, фактуры, цвета. Композиция одежды разных стилей. Приемы художественно-графического моделирования. Создание композиционных эскизов. Индивидуальный стиль и образ.




	Наименование дисциплины
	Специальный рисунок

	Цель и ожидаемые результаты обучения дисциплины
	Цель дисциплины: развитие навыков академического рисунка, необходимых для профессионального отображения формы, структуры, пропорций человека и элементов костюма, а также формирование графических умений для создания дизайнерских проектов одежды.
Ожидаемые результаты обучения (студент должен):
знать: основы академического рисунка, пропорции человеческой фигуры, строение головы и тела, правила построения объемной формы, светотень, перспективу, методы передачи фактуры материалов;
уметь: выполнять рисунок фигуры человека в различных положениях, передавать пропорции, анатомическую структуру, объем и пластику формы, изображать элементы костюма и драпировку; выполнять быстрые наброски (скетчи);
владеть: графическими материалами и техниками (карандаш, уголь, сангина, акварель, маркеры), методами стилизации, художественно-графического анализа формы, навыками создания профессиональных скетчей для дизайн-проектов.

	Место дисциплины в структуре ОПОП СПО и компетенции формируемые РО
	Дисциплина является частью профессионального цикла, составляет основу художественной подготовки студентов и служит базой для дисциплин: «Композиция костюма», «Дизайн-проектирование», «Макетирование», «История стилей в костюме», «Моделирование одежды».

	Краткое содержание дисциплины

	Основы академического рисунка. Линия, тон, светотень. Пропорции и анатомия человеческой фигуры. Построение фигуры человека в статике и динамике. Рисунок головы и лица. Изображение рук, ног, движений. Передача объемов и пространства. Драпировка ткани: складки, мягкие формы, жесткие формы. Рисунок костюма на фигуре. Наброски и быстрый скетчинг. Основы стилизации и художественного обобщения формы. Техники выполнения рисунка. Использование рисунка в дизайн-проектировании.




	Наименование дисциплины
	История ИЗО

	Цель и ожидаемые результаты обучения дисциплины
	Цель дисциплины:
Формирование у студентов системного представления о развитии мирового и отечественного изобразительного искусства, стилевых направлениях, художественных школах и их влиянии на формирование визуальной культуры и дизайн костюма.
В результате изучения дисциплины студент должен:
Знать:
Основные эпохи и направления развития мирового и отечественного ИЗО;
характеристику художественных стилей (античность, Средневековье, Ренессанс, Барокко, Классицизм, Модерн, Авангард, современное искусство);
ведущих художников, их вклад и ключевые произведения;
взаимосвязь изобразительного искусства и дизайна одежды.
Уметь:
анализировать художественные произведения и определять стилевые особенности;
применять знания историко-художественных стилей при разработке дизайнерских концепций;
использовать художественные источники для поиска творческих идей.
Владеть:
навыками визуального анализа художественных объектов;
базовыми методами искусствоведческого исследования;
Умением использовать художественные образы и стили как источник вдохновения для проектирования.

	Место дисциплины в структуре ОПОП СПО и компетенции формируемые РО
	Дисциплина относится к общепрофессиональному и художественно-творческому циклу, обеспечивая базу для освоения профессиональных модулей по дизайну одежды, композиции, истории костюма и дизайн-проектированию

	Краткое содержание дисциплины

	Предмет и задачи истории изобразительного искусства.
Искусство первобытности и древних цивилизаций.
Античное искусство: Греция и Рим.
Искусство Средневековья и Византии.
Искусство эпохи Возрождения.
Барокко и классицизм.
Романтизм, реализм, импрессионизм.
Модерн и арт-нуво.
Авангард начала XX века.
Современное искусство: направления, тенденции, визуальный язык.
Влияние изобразительного искусства на формирование моды, костюма и дизайна.
Анализ произведений живописи, графики, скульптуры в контексте дизайнерских задач.




	Наименование дисциплины
	Живопись

	Цель и ожидаемые результаты обучения дисциплины
	Цель дисциплины: развитие профессиональных художественных навыков студента в области живописи, формирование способности передавать форму, цвет, свет и композицию, а также использование живописных приемов в дизайнерских проектах одежды.

Ожидаемые результаты обучения: студент должен:
знать: основные жанры и техники живописи (масло, акварель, гуашь, пастель, акрил), цветовые и композиционные закономерности, законы перспективы, светотени и передачи объема;
уметь: создавать живописные изображения натуры, предметов, текстур тканей, передавать эмоциональную выразительность и художественный образ;
владеть: навыками работы с различными материалами и инструментами, техниками живописи, методами композиционного построения, приёмами художественной стилизации и передачи декоративных элементов.

	Место дисциплины в структуре ОПОП СПО и компетенции формируемые РО
	Дисциплина относится к художественно-творческому циклу и служит основой для дисциплин: «Специальный рисунок», «Композиция костюма», «Цветоведение и колористика», «Дизайн-проектирование».

	Краткое содержание дисциплины

	Основы живописи: линия, пятно, тон, цвет, светотень. Законы композиции в живописи. Построение объема и перспективы. Живопись натюрморта, пейзажа, фигуры человека. Передача фактур и материалов. Живопись текстильных и швейных материалов. Техника работы с маслом, акварелью, гуашью, пастелью и акрилом. Художественная стилизация и декоративные приемы. Создание эскизов и иллюстраций для дизайн-проектов одежды. Практические задания: этюды, зарисовки, художественные композиции, колористические эксперименты.




	Наименование дисциплины
	Материаловедение и конфекционирование

	Цель и ожидаемые результаты обучения дисциплины
	Цель дисциплины: формирование у студентов знаний о свойствах текстильных материалов, их классификации, применении в швейной отрасли и особенностях технологии конфекционирования одежды.

Ожидаемые результаты: студент должен:
знать: виды и свойства волокон (натуральные, синтетические, смешанные), ткани и трикотаж, фурнитуру, виды отделки; принципы подбора материалов в зависимости от назначения изделия; технологии раскроя, обработки и сборки изделий; стандарты и требования к качеству готовой продукции;
уметь: правильно выбирать материалы и фурнитуру для различных моделей одежды, выполнять технологические операции раскроя и обработки, применять методы контроля качества изделий;
владеть: навыками работы с текстильными материалами и инструментами, приемами конфекционирования, основами расчета расхода материалов, методами тестирования и оценки качества тканей.

	Место дисциплины в структуре ОПОП СПО и компетенции формируемые РО
	Дисциплина относится к профессиональному циклу и обеспечивает технологическую и материально-ориентированную базу для дисциплин: «Технология швейных изделий», «Конструирование и моделирование одежды», «Дизайн-проектирование», а также для учебной, производственной и преддипломной практики.

	Краткое содержание дисциплины

	Виды волокон: натуральные, синтетические, смешанные. Свойства тканей и трикотажа. Виды и назначение фурнитуры. Методы отделки и обработки поверхности тканей. Подбор материалов для одежды разных функциональных назначений. Технологические операции: раскрой, обработка деталей, сборка изделия. Основы конфекционирования одежды, примерка и корректировка изделий. Контроль качества тканей и готовых изделий. Расчет расхода материалов. Практические работы по подбору, раскрою и сборке изделий.




	Наименование дисциплины
	Художественное проектирование коллекций

	Цель и ожидаемые результаты обучения дисциплины
	Цель дисциплины: формирование у студентов профессиональных навыков разработки дизайнерских коллекций одежды с учетом художественных, композиционных и колористических принципов.

Ожидаемые результаты обучения (студент должен):
знать: принципы создания коллекций, структуру коллекции, закономерности цветового и композиционного решения, виды тканей, фактуры, декоративных элементов, актуальные тенденции моды;
уметь: разрабатывать концепцию коллекции, подбирать цветовые решения и материалы, создавать эскизы, moodboard, стилевые линейки, визуализировать коллекцию в графических и цифровых форматах;
владеть: навыками художественно-графического проектирования коллекций, методами стилизации, приемами композиционного построения образов, умением оформлять дизайнерскую документацию.

	Место дисциплины в структуре ОПОП СПО и компетенции формируемые РО
	Дисциплина относится к профессиональному циклу и является ключевой для практического формирования дизайнерских компетенций. Связана с дисциплинами: «Композиция костюма», «Цветоведение и колористика», «Специальный рисунок», «Конструирование и моделирование одежды», «История стилей в костюме».

	Краткое содержание дисциплины

	Основы проектирования коллекций: концепция, идея, целевая аудитория. Структура коллекции: линейки, модели, функциональные и декоративные особенности. Анализ модных тенденций. Цветовые решения, фактуры и материалы. Композиция коллекции, художественные акценты. Создание эскизов и moodboard. Методы визуализации коллекций (традиционные и цифровые). Художественно-графическое оформление коллекций. Презентация коллекции и оформление проектной документации. Практические работы по разработке мини-коллекций.




	Наименование дисциплины
	Дизайн проектирование

	Цель и ожидаемые результаты обучения дисциплины
	Цель дисциплины: формирование у студентов профессиональных навыков проектирования одежды с учетом функциональных, эстетических и технологических требований, а также освоение методологии разработки дизайнерских проектов от идеи до визуализации.

Ожидаемые результаты обучения (студент должен):
знать: основы проектирования одежды, этапы создания дизайнерского проекта, современные методики разработки коллекций, принципы композиции, цветовые решения, типы материалов и технологий;
уметь: разрабатывать концепцию изделия или коллекции, создавать эскизы, графические и цифровые визуализации, подбирать материалы и фурнитуру, учитывать технологические требования и функциональное назначение изделия;
владеть: навыками художественно-графической визуализации, макетирования и представления проекта, методами планирования, организации и оформления дизайнерской документации.

	Место дисциплины в структуре ОПОП СПО и компетенции формируемые РО
	Дисциплина относится к профессиональному циклу и является ключевой для формирования профильных компетенций дизайнера одежды. Связана с дисциплинами: «Художественное проектирование коллекций», «Композиция костюма», «Конструирование и моделирование одежды», «Цветоведение и колористика», «Материаловедение и конфекционирование».

	Краткое содержание дисциплины

	Методология проектирования одежды. Этапы разработки дизайнерского проекта. Исследование целевой аудитории и функциональных требований. Анализ модных тенденций. Создание концепции изделия и коллекции. Эскизирование и художественно-графическая визуализация. Подбор материалов и фурнитуры. Композиция, цветовое решение, стиль и образ. Макетирование и подготовка технической документации. Презентация проекта. Практические задания по созданию индивидуальных и коллекционных дизайнерских проектов.




	Наименование дисциплины
	Компьютерная графика

	Цель и ожидаемые результаты обучения дисциплины
	Цель дисциплины: формирование у студентов навыков работы с графическими программами для визуализации дизайнерских проектов одежды, разработки эскизов, цветовых решений и презентаций коллекций.

Ожидаемые результаты обучения (студент должен):
знать: основные графические программы (CorelDRAW, Adobe Illustrator, Photoshop, 3D-редакторы), принципы работы с векторной и растровой графикой, основы цветокоррекции и визуализации;
уметь: создавать графические эскизы одежды, разрабатывать цифровые колор-карты, moodboard, макеты коллекций, обрабатывать изображения и оформлять презентации;
владеть: навыками работы с компьютерной графикой для проектирования одежды, цифровой визуализации тканей и текстур, а также подготовкой материалов для печати и публикаций.

	Место дисциплины в структуре ОПОП СПО и компетенции формируемые РО
	Дисциплина относится к профессиональному циклу, обеспечивает цифровую визуализацию дизайнерской деятельности и поддерживает дисциплины: «Дизайн-проектирование», «Художественное проектирование коллекций», «Цветоведение и колористика», «Композиция костюма».

	Краткое содержание дисциплины

	Основы компьютерной графики: растровая и векторная графика. Цветовые модели и коррекция. Работа с графическими программами. Создание эскизов и иллюстраций одежды. Цифровая визуализация тканей и фактур. Разработка колор-карт и moodboard. Композиция и оформление презентаций коллекций. Подготовка графических материалов для печати и публикаций. Практические задания: цифровые эскизы, композиционные и колористические эксперименты, создание презентаций коллекций.




	Наименование дисциплины
	БЖД и охрана труда

	Цель и ожидаемые результаты обучения дисциплины
	Цель дисциплины: формирование у студентов знаний и практических навыков безопасного поведения, соблюдения норм охраны труда и предотвращения производственных рисков в учебной и профессиональной деятельности.

Ожидаемые результаты обучения: студент должен:
знать: основы охраны труда, промышленной и пожарной безопасности, правила работы с оборудованием, нормы безопасного поведения в учебных и производственных помещениях, основы оказания первой помощи;
уметь: применять правила безопасной работы с инструментами, швейным оборудованием, электрооборудованием; оценивать потенциальные риски и предотвращать аварийные ситуации; использовать средства индивидуальной защиты;
владеть: навыками соблюдения инструкций по безопасности, оказания первой помощи и организации безопасного рабочего места.

	Место дисциплины в структуре ОПОП СПО и компетенции формируемые РО
	Дисциплина относится к общепрофессиональному циклу и обеспечивает базу для безопасной работы в лабораториях, мастерских и на производственной практике. Связана с дисциплинами: «Технология швейных изделий», «Конструирование и моделирование одежды», «Материаловедение и конфекционирование», «Производственная практика».

	Краткое содержание дисциплины

	Основы безопасности жизнедеятельности. Производственная и пожарная безопасность. Организация рабочего места. Правила эксплуатации швейного оборудования. Средства индивидуальной защиты. Оценка производственных рисков. Первая помощь при несчастных случаях. Элементы электробезопасности. Основы санитарии и гигиены. Практические задания: организация безопасного рабочего места, отработка правил работы на оборудовании, моделирование аварийных ситуаций и оказание первой помощи.



	Наименование дисциплины
	Введение в проектирование

	Цель и ожидаемые результаты обучения дисциплины
	Цель дисциплины: формирование у студентов базового понимания проектной деятельности в дизайне одежды, освоение основных принципов, этапов и методов разработки дизайнерских объектов.

Ожидаемые результаты обучения: студент должен:
знать: основы проектирования, основные этапы разработки проектов, методы поиска и генерации идей, типы дизайнерских решений;
уметь: формулировать концепцию изделия, создавать эскизы и простейшие макеты, анализировать исходные данные и требования к проекту;
владеть: навыками художественного и графического моделирования, визуализации идей и подготовки предварительной проектной документации

	Место дисциплины в структуре ОПОП СПО и компетенции формируемые РО
	Дисциплина относится к профессиональному циклу и является базовой для освоения всех профильных дисциплин: «Дизайн-проектирование», «Художественное проектирование коллекций», «Композиция костюма», «Специальный рисунок», «Конструирование и моделирование одежды».

	Краткое содержание дисциплины

	Основные понятия проектирования. Этапы разработки дизайнерского объекта: анализ, концепция, эскиз, макет. Методы генерации идей: мозговой штурм, скетчинг, коллаж. Основы композиции и цветового решения. Простейшие макеты и визуализация идей. Анализ и оценка проектных решений. Практические задания: разработка эскизов, создание концептуальных решений, подготовка предварительной проектной документации.




	Наименование дисциплины
	Экономика отрасли

	Цель и ожидаемые результаты обучения дисциплины
	Цель дисциплины: формирование у студентов знаний о закономерностях функционирования швейной и текстильной отрасли, основах организации производства, управления и экономической деятельности в сфере дизайна одежды.

Ожидаемые результаты обучения: студент должен:
знать: экономические принципы функционирования отрасли, структуру производства одежды, основные показатели эффективности, планирование и учет расходов, формирование себестоимости продукции;
уметь: проводить анализ экономической деятельности предприятия, рассчитывать себестоимость изделий, оценивать финансовые и материальные ресурсы, планировать производственные процессы;
владеть: навыками организации экономической деятельности на предприятии, управления ресурсами, оценки эффективности дизайнерских проектов и коллекц

	Место дисциплины в структуре ОПОП СПО и компетенции формируемые РО
	Дисциплина относится к профессиональному циклу и обеспечивает понимание экономической базы работы дизайнеров и специалистов швейной отрасли. Связана с дисциплинами: «Материаловедение и конфекционирование», «Технология швейных изделий», «Производственная практика»

	Краткое содержание дисциплины

	Основы экономики отрасли. Структура швейного производства. Планирование производства и управление ресурсами. Себестоимость продукции, учет и контроль расходов. Финансовая деятельность предприятия. Организация труда и производственных процессов. Анализ эффективности дизайнерских проектов и коллекций. Основы маркетинга и сбыта продукции. Практические задания: расчет себестоимости изделий, анализ экономических показателей предприятия, планирование производства.




	Наименование дисциплины
	Макетирование и муляжирование

	Цель и ожидаемые результаты обучения дисциплины
	Цель дисциплины: формирование практических навыков моделирования и создания макетов одежды с использованием различных методов муляжирования, позволяющих визуализировать дизайнерскую идею и подготовить изделие к производству.

Ожидаемые результаты: студент должен:
знать: основы макетирования и муляжирования, виды тканей и их поведение при моделировании, правила переноса дизайнерских решений на макет;
уметь: создавать макеты одежды на манекене и плоскостях, корректировать форму и посадку изделия, использовать муляжирование для визуализации идей;
владеть: навыками практического воплощения дизайнерских решений в макетах и прототипах, методами работы с различными материалами, техникой подгонки и доработки изделий.

	Место дисциплины в структуре ОПОП СПО и компетенции формируемые РО
	Дисциплина относится к профессиональному циклу и является связующим звеном между конструированием одежды, художественным проектированием и производственной практикой. Связана с дисциплинами: «Конструирование и моделирование одежды», «Художественное проектирование коллекций», «Производственная практика».

	Краткое содержание дисциплины

	Основы макетирования и муляжирования. Виды макетов и их назначение. Подготовка тканей и материалов. Построение и корректировка посадки изделия. Работа на манекене и плоскости. Муляжирование декоративных элементов. Коррекция формы и деталей. Передача дизайнерской идеи через макет. Практические задания: создание макетов отдельных изделий, разработка прототипов коллекций, доработка и подгонка изделий.




	Наименование дисциплины
	Основы художественного графического дизайна

	Цель и ожидаемые результаты обучения дисциплины
	Цель дисциплины: формирование у студентов базовых знаний и навыков в области художественного графического дизайна для создания визуальных образов, оформления коллекций одежды и подготовки графических материалов для проектной деятельности.

Ожидаемые результаты обучения: студент должен:
знать: основы композиции, цветовые решения, типографику, принципы визуальной коммуникации и графической подачи информации;
уметь: создавать графические эскизы, оформлять презентации коллекций, разрабатывать коллажи, логотипы и визуальные концепции изделий;
владеть: навыками художественно-графической визуализации, умением работать с различными графическими материалами и инструментами, применять методы художественной стилизации и композиционного построения.

	Место дисциплины в структуре ОПОП СПО и компетенции формируемые РО
	Дисциплина относится к профессиональному циклу и обеспечивает базу для дисциплин: «Специальный рисунок», «Компьютерная графика», «Художественное проектирование коллекций», «Композиция костюма».

	Краткое содержание дисциплины

	Основы композиции и художественного оформления. Цвет и цветовые решения в графическом дизайне. Типографика и визуальные элементы. Создание графических эскизов и коллажей. Визуальная подача коллекций и изделий. Работа с графическими материалами и инструментами. Применение художественно-графических приемов в дизайне одежды. Практические задания: создание эскизов, коллажей, визуальных концепций, оформление графических материалов для коллекций.




	Наименование дисциплины
	Выполнение проекта в материале

	Цель и ожидаемые результаты обучения дисциплины
	Цель дисциплины: формирование у студентов практических навыков реализации дизайнерских проектов одежды в материале, начиная от эскиза и макета до готового изделия, с учетом художественных, технологических и функциональных требований.

Ожидаемые результаты обучения: студент должен:
знать: технологию обработки тканей, способы сборки и отделки изделий, свойства материалов и фурнитуры, последовательность выполнения проекта;
уметь: переносить проектные решения на ткань, выполнять раскрой, сборку, отделку изделия, корректировать посадку и форму;
владеть: навыками самостоятельного выполнения дизайнерских изделий, применением профессиональных инструментов и оборудования, контролем качества конечного результата.

	Место дисциплины в структуре ОПОП СПО и компетенции формируемые РО
	Дисциплина относится к профессиональному циклу и является завершающей практической дисциплиной перед производственной и преддипломной практикой. Связана с дисциплинами: «Макетирование и муляжирование», «Конструирование и моделирование одежды», «Художественное проектирование коллекций», «Технология швейных изделий».

	Краткое содержание дисциплины

	Последовательность выполнения проекта от эскиза до готового изделия. Выбор материалов и фурнитуры. Раскрой и подготовка деталей. Сборка и отделка изделия. Коррекция посадки и формы. Применение декоративных и художественных приемов. Контроль качества готового изделия. Практические задания: выполнение отдельных изделий, реализация мини-коллекций, оформление готовых проектов для презентации.




	Наименование дисциплины
	Конструктивное моделирование одежды

	Цель и ожидаемые результаты обучения дисциплины
	Цель дисциплины: формирование у студентов профессиональных навыков разработки конструкций одежды с учетом технологических, эстетических и функциональных требований, освоение методов моделирования и трансформации базовых лекал.

Ожидаемые результаты обучения: студент должен:
знать: основы конструктивного моделирования, типовые конструкции одежды, методы трансформации лекал, свойства материалов и их влияние на посадку изделия;
уметь: создавать конструктивные чертежи, выполнять моделирование базовых и оригинальных конструкций, корректировать посадку и форму изделия;
владеть: навыками конструирования одежды для индивидуальных и серийных коллекций, применением профессиональных инструментов и программ для построения лекал, оформлением технической документации.

	Место дисциплины в структуре ОПОП СПО и компетенции формируемые РО
	Дисциплина относится к профессиональному циклу и является базовой для дисциплин «Макетирование и муляжирование», «Выполнение проекта в материале», «Технология швейных изделий»

	Краткое содержание дисциплины

	Основы конструктивного моделирования. Построение базовых лекал. Методы трансформации конструкций. Коррекция посадки и формы изделия. Влияние материала на конструкцию. Разработка оригинальных конструкций для коллекций. Создание чертежей и технической документации. Практические задания: построение базовых и модифицированных лекал, моделирование изделий, подготовка конструктивных решений для производственного воплощения.




	Наименование дисциплины
	Компьютерные программы в дизайне одежды

	Цель и ожидаемые результаты обучения дисциплины
	Цель дисциплины: формирование у студентов навыков использования специализированного программного обеспечения для проектирования, моделирования и визуализации одежды, подготовки чертежей и технической документации.

Ожидаемые результаты обучения: студент должен:
знать: функциональные возможности программ для конструирования, моделирования и визуализации одежды (например, Clo3D, , Adobe Illustrator и др.), основы цифрового проектирования и работы с графикой;
уметь: создавать цифровые лекала и модели одежды, визуализировать коллекции, разрабатывать колор-карты и презентации, использовать ПО для подготовки технической документации;
владеть: навыками работы с компьютерными программами для автоматизации проектирования и подготовки к производству, цифровой визуализации и представления дизайнерских решений.

	Место дисциплины в структуре ОПОП СПО и компетенции формируемые РО
	Дисциплина относится к профессиональному циклу и обеспечивает цифровую поддержку проектной и конструкторской деятельности. Связана с дисциплинами: «Конструирование и моделирование одежды», «Компьютерная графика», «Дизайн-проектирование», «Выполнение проекта в материале».

	Краткое содержание дисциплины

	Обзор специализированного ПО для дизайна одежды. Цифровое проектирование и конструирование. Создание цифровых лекал и моделей. Визуализация изделий и коллекций. Работа с колор-картами и текстурами. Подготовка презентаций и технической документации. Практические задания: построение цифровых моделей, разработка лекал, визуализация коллекций, подготовка графических и технических материалов для производства.




	Наименование дисциплины
	Менеджмент и предпринимательская деятельность

	Цель и ожидаемые результаты обучения дисциплины
	Цель дисциплины: формирование у студентов знаний и практических навыков организации и управления деятельностью в сфере дизайна одежды, развития предпринимательских компетенций и навыков принятия управленческих решений.

Ожидаемые результаты обучения: студент должен:
знать: основы менеджмента, организационную структуру предприятия, принципы управления проектами и коллекциями одежды, маркетинговые и финансовые аспекты бизнеса;
уметь: планировать и организовывать работу коллектива, разрабатывать бизнес-проекты, анализировать рынок, управлять ресурсами и оценивать эффективность деятельности;
владеть: навыками ведения предпринимательской деятельности, организацией производственных и творческих процессов, подготовкой управленческой и финансовой документации.

	Место дисциплины в структуре ОПОП СПО и компетенции формируемые РО
	Дисциплина относится к общепрофессиональному циклу и обеспечивает подготовку к управлению проектами, коллекциями и производственными процессами в индустрии моды. Связана с дисциплинами: «Экономика отрасли», «Дизайн-проектирование», «Производственная практика»

	Краткое содержание дисциплины

	Основы менеджмента и предпринимательства. Организация деятельности и управление проектами. Маркетинг и продвижение коллекций одежды. Финансовое планирование и учет ресурсов. Управление коллективом и распределение задач. Разработка бизнес-планов и проектов в сфере дизайна одежды. Практические задания: создание плана коллекции, разработка мини-бизнес-проекта, анализ эффективности деятельности и ресурсов.




















Общеобразовательный цикл


	Наименование дисциплины
	
Кыргызский язык

	Цель и ожидаемые результаты обучения дисциплины
	Цель дисциплины – развитие коммуникативной компетенции студентов, формирование навыков грамотного устного и письменного общения на кыргызском языке, необходимых для профессиональной деятельности в сфере дизайна.

Ожидаемые результаты обучения:
Студент способен свободно излагать свои мысли устно и письменно на кыргызском языке в профессиональной среде (презентации проектов, обсуждение идей, переписка с заказчиками).
Студент умеет анализировать и интерпретировать профессиональные тексты по дизайну, вести деловую документацию и составлять описания проектов.
Студент владеет лексикой и терминологией, необходимой для работы в дизайнерской отрасли.
студент демонстрирует навыки культурного и этичного общения с коллегами, заказчиками и клиентами на государственном языке.

	Место дисциплины в структуре ОПОП СПО и компетенции формируемые РО
	Дисциплина относится к общеобразовательной части профессиональной программы.
Формируемые компетенции:
-Общие компетенции: грамотное устное и письменное выражение мыслей, способность работать с профессиональной документацией, анализировать и интерпретировать тексты.
-Общепрофессиональные компетенции: умение вести деловое общение на кыргызском языке, способность представлять и защищать свои дизайнерские проекты, использование государственного языка в профессиональной деятельности.


	Краткое содержание дисциплины

	-Орфография и пунктуация кыргызского языка.
-Лексика и терминология, связанная с дизайном и творческой деятельностью.
-Грамматика: морфология, синтаксис, построение профессиональных текстов.
-Чтение и анализ профессиональных текстов, описание дизайнерских концепций и проектов.
-Развитие устной и письменной речи: презентации проектов, обсуждения, деловые письма и отчёты.
-Культура речи и нормы профессионального общения на кыргызском языке.
-Практические упражнения: составление описаний коллекций, отчетов о проектах, выступления перед аудиторией, диалоги с клиентами.




	Наименование дисциплины
	
Русский язык

	Цель и ожидаемые результаты обучения дисциплины
	Цель: Формирование коммуникативной компетенции на русском языке, развитие устной и письменной речи, умения работать с профессиональными текстами.
Ожидаемые результаты:
1. Студент умеет грамотно выражать свои мысли устно и письменно в профессиональной и повседневной сфере.
2. Студент способен анализировать тексты по дизайну, составлять описания проектов и вести деловую переписку.
3. Студент владеет русской орфографией, пунктуацией, грамматикой и терминологией, необходимой для профессиональной деятельности.
4. Студент демонстрирует навыки культурного общения и соблюдения речевых норм.


	Место дисциплины в структуре ОПОП СПО и компетенции формируемые РО
	Общеобразовательная дисциплина.
Формируемые компетенции:
- Общие компетенции: грамотное устное и письменное выражение мыслей, анализ и интерпретация профессиональных текстов.
- Общепрофессиональные компетенции: ведение делового общения на русском языке, презентация и защита дизайнерских проектов, использование профессиональной терминологии.

	Краткое содержание дисциплины

	1. Фонетика и орфоэпия: правила произношения и ударения.
2. Лексика и фразеология: общеупотребительные и профессиональные слова, устойчивые выражения.
3. Морфология и синтаксис: части речи, построение предложений, согласование слов.
4. Пунктуация: правила расстановки знаков препинания в тексте.
5. Стиль и культура речи: деловой стиль, официально-деловая документация, корреспонденция.
6. Чтение и анализ текстов: работа с профессиональными текстами, резюмирование, пересказ.
7. Практические задания: составление писем, отчетов, деловых документов, презентаций.





	Наименование дисциплины
	
Английский  язык

	Цель и ожидаемые результаты обучения дисциплины
	Формирование коммуникативной и профессиональной компетенции на английском языке. Развитие навыков устной и письменной речи, чтения профессиональной литературы, ведения деловой документации.

	Место дисциплины в структуре ОПОП СПО и компетенции формируемые РО
	Дисциплина относится к общекультурным и общепрофессиональным модулям. Формирует общие компетенции: умение вести профессиональное общение на английском, подготовка письменных документов, чтение и анализ профессиональных текстов.

	Краткое содержание дисциплины

	1. Фонетика и произношение: звуки, ударение, интонация.
2. Лексика и фразеология: общеупотребительные и профессиональные слова, устойчивые выражения.
3. Грамматика: времена, части речи, согласование слов, построение предложений.
4. Чтение и понимание текстов: профессиональная и общеобразовательная литература, анализ содержания.
5. Разговорная практика: диалоги, монологи, презентации, обсуждение профессиональных тем.
6. Деловой английский: составление писем, отчетов, документации, переписка с партнерами.
7. Практические задания: презентации, переводы, подготовка проектов на английском языке.





	Наименование дисциплины
	
Профессиональная математика

	Цель и ожидаемые результаты обучения дисциплины
	Формирование математических знаний и навыков, необходимых для решения профессиональных задач в сфере дизайна, конструирования и технологии одежды. Развитие логического мышления, аналитических способностей и умения применять математические методы в профессиональной деятельности.

	Место дисциплины в структуре ОПОП СПО и компетенции формируемые РО
	Дисциплина относится к профессионально-ориентированным модулям. Формирует компетенции: расчет размеров и пропорций, моделирование форм, выполнение технических расчетов, использование математических методов в проектной деятельности.

	Краткое содержание дисциплины

	1. Арифметика и алгебра: работа с числами, уравнения, неравенства, пропорции.
2. Геометрия: планиметрия, стереометрия, построение фигур и объемов.
3. Тригонометрия: синусы, косинусы, применение в расчетах конструкций.
4. Математический анализ: основы функции, графики, производные и их применение.
5. Математика в проектировании: расчеты лекал, пропорции и масштабирование моделей.
6. Практические задания: расчет размеров, построение чертежей, применение формул для моделирования одежды
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