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Кириш сөз 

Delphi (Дельфи) — бул объекттердин касиеттерин, 

окуяларын жана методдорун колдонуу менен визуалдуу түрдө 

колдонмолорду түзүүгө ылайыкташтырылган чөйрө болуп 

саналат.  

Delphi чөйрөсүндө программалоо тили катары Object Pascal 

тили алынган жана анын 1-версиясы 1995-жылы 14-февралда 

Borland фирмасы тарабынан презентация кылынган. Кийинки 

версияларынын өнүгүү тарыхы төмөнкүдөй: 

Delphi 1 (1995), Delphi 2 (1996), Delphi 3 (1997), Delphi 4 

(1998), Delphi 5 (1999), Delphi 6 (2001), Delphi 7 (2002). 

Delphi 8 (for .NET, 2003), Delphi 2005 (2004), Delphi 2006 

(2005), Delphi 2007 (2007), Delphi 2009 (2008), Delphi 2010 (2009). 

Delphi XE (2010), Delphi XE2 (2011), Delphi XE3 (2012), 

Delphi XE4 (2013), Delphi XE5 (2013), Delphi XE6 (2014), Delphi 

XE7 (2014), Delphi XE8 (2015), Delphi 10 Seattle (2015). 

2006-жылы Borland фирмасынан CodeGear (Embarcadero) 

компаниясы бөлүнүп чыгат жана ал 2007-жылы веб-

колдонмолорду PHP программалоо тилинде түзүү үчүн Delphi for 

PHP пакетин чыгарган. Ошондой эле тармактык технологияларды 

колдонуу үчүн Delphi for .NET жана Delphi Prism (for .NET, 2008), 

Delphi Prism 2011 (for .NET) версиялары да чыгарылган. 

Окутуу процессинде Delphi 7 версиясы көп колдонулат, 

анткени Delphi 7 де визуалдык проектирлөө технологиясын жана 

объекттердин касиеттерин, окуяларын жана методдорун жеңил 

жана тез өздөштүрүүгө болот, ошондой эле жөнөкөй 

программалардан баштап берилгендер базасы менен иштей ала 

турган профессионалдык программаларды түзсө болот.  

Delphi 7 де программаларды түзүүнү үйрөнүп алгандан кийин 

Delphi нин башка версияларында иштеп кетүү анча деле 

кыйынчылыкты туудурбайт. 

Колдонмодогу материалдарды окуп-үйрөнүү менен студент 

Delphi визуалдык чөйрөдөсүндө маселелерди объекттик-

ориентирленген программалоо методдору менен чыгарууга, 

Windows-колдонмо түзүүгө, анын интерфейсин 

конструкциялоого, берилгендерди базага сактоо менен 

маселелерди чечүүнү автоматташтырууга жетишүүсү керек. 
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